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dicontenuti (testi eimmagini), che

LA PROPOSTA consente agevolmente un

adattamento “sumisura”, fruibile,
peresempio,anchedalle Scuole per

II curatore: creare videogiochi sui musei.
«Due luoghi
esemplari

delle Marche»

La Regione Marche ha investito
nel progetto circa 20mila euro

Stefano Papetti

MACERATAIl progetto del virtual
tour per Macerata e Ascolie¢stato
curatonei contenuti dal prof.
Stefano Papettiche ha sottolineato
laqualitadel prodotto e cheestato
importante partire da questi «due
Museiche sonoesemplaridi una
tipicita museale marchigiana, sia
come raccolta che come sedi».
Questa prima fase del virtual tour
deimusei-realizzato con un
finanziamentodella Regione
Marche dicirca20mila euro- € uno
deinumerosistrument di
promozione messi a disposizione
dalla tecnologia per restituire una
adeguata immagine del patrimonio
culturale {(musei, monumenti,
mostre, ecc.) e per divulgarne i
contenutisu piu livelli di
approfondimento. Dal puntodi
vista dei contenuti (schede
tecniche, audioguide, video,
immagini in Hd, ecc.) il virtual tour
consente direstituire un prodotto
scientificamenteaccuratoe
corretto e al contempo adeguatoai
diversi targetdi pubblico (adulti,
bambini, esperti, ecc.) adottando
linguaggio e modalita idonee,
grazie al controllo totale del
percorso, dei movimenti e delle
scelte operabilidall’'utente in modo
molto veloce, come ha spiegato.
Silvano Straccini della Maggioli
Cultura. Il sistema sviluppatoda
Maggioli Cultura prevede
un’architetturadi sistema tra
piattaforma software eaccessibilita




